
実施日 ：２０２３年５月１６日（火）　６校時

授業の様子１

授業の様子２

■ﾊﾟｿｺﾝ・科学ｸﾗﾌﾞで「ﾋﾞｽｹｯﾄ」と「ｽ
ｸﾗｯﾁ」2種類のﾌﾟﾛｸﾞﾗﾐﾝｸﾞに取り組み
ました。
■最初は初級編として、ｺﾏﾝﾄﾞが目視
で設定できる「ﾋﾞｽｹｯﾄ」を体験しまし
た。各自ﾔﾌｰｷｯｽﾞから専用ｻｲﾄにｱｸｾｽし
て「おばけ」や「しゃくとり虫」等の
ｷｬﾗｸﾀｰをつくり、ｺﾏﾝﾄﾞを変えなが
ら、動きの変化を確かめていました。

■Scratchは、ｺﾏﾝﾄﾞ数が多いため、今
回は入門編として全員が同じﾌﾟﾛｸﾞﾗﾑ
作成に取り組めるようにしました。先
生が事前に作成しておいたﾌﾟﾛｼﾞｪｸﾄﾌｧ
ｲﾙ（あえて未完成にしたﾌﾟﾛｸﾞﾗﾑ）を
SKY MENUを使って児童機に配布しまし
た。
■児童はﾌﾟﾛｼﾞｪｸﾄﾌｧｲﾙをﾀﾞｳﾝﾛｰﾄﾞした
後、Scratchの画面からﾌｧｲﾙを開い
て、先生からの課題「猫に四角形を書
かせよう」に取り組みました。
■その後は、各々で自由にｺﾏﾝﾄﾞを
使って色や音の変化も取り入れてｵﾘｼﾞ
ﾅﾙの動きを作成しました。

学年：４、５、６年生
（パソコン・科学クラブ）

特別活動・クラブ活動

使用したICT機器
■タブレットパソコン（先生機１台、児童機１０
台）
■ビデオプロジェクター

使用した教材他
■ＳＫＹ ＭＥＮＵ Ｃｌｏｕｄ
■ヤフーきっず（プログラミング）
■Ｖｉｓｃｕｉｔ（ビスケット）
■Ｓｃｒａｔｃｈ（スクラッチ）


